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Policz do 10 z Siuksami i krukami

Karta aktywnosci

e Grupa wiekowa: 6+ lat
e Czas trwania: 15/30 minut
e Potrzebne materiaty:

o 9 osobnych, jasnych zalaminowanych kwadratéw z liczbg krukéw od

1do 9 na kwadrat

o 9 osobnych, ciemnych zalaminowanych kwadratéw z liczbqg Siukséw

od 1do 9 na kwadrat

o zeszyt lub kartka papieru

¢ Kluczowa kompetencja: liczenie

CELE GLOWNE

Ta aktywno$¢ jest istotna dla rozwijania:

e zwinnoSci arytmetycznej, aby szybko oblicza¢ dopetnienia do 10,

e umiejetnosci pamieciowych.
Powtarzanie tego ¢wiczenia pomaga uczniom:

e przyswoi¢ mechanizm liczenia do 10,
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e oraz znalez¢ strategie, by robi¢ to automatycznie.

REALIZACJA

1/ Wprowadzenie do pracy z ustng grg dodawania, ktéra daje w sumie 10: 8+2 /

7+3/6+4 /...

2/ Prezentacja materiatu i sposobu jego uzycia: jesli masz pasek z 3 krukami, to

musisz go uzupetnié paskiem z 7 Siuksami.

3/ Dzieci mogg jedynie manipulowaé materiatem, a nastepnie rysowaé w swoim

zeszycie.

4/ Nauczyciel moze takze je wydrukowaé, aby uczern mégt wkleié paski do

swojego zeszytu.

MOZLIWOSCI ROZWOJU UMIEJETNOSCI AAC

Ta aktywnos¢ jest interesujgca dla rozwoju AAC, poniewaz polega na
sensorycznej manipulacji kartami. Jest to prosta aktywnosé, ktéra zacheca do

wykonywania obliczen w pamieci. To jak gimnastyka dla mézgu.

ABY POSZtO DALEJ

To ¢wiczenie mozna rozszerzyé na inne uzupetnienia.

Mozna tez na przyktad stworzy¢ opaski, ktére pomagajq liczy¢ od 10 do 10.
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